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Eddy plant einen Raubzug. Er m

gestellten wertvollen Schiitze si
und glaubt das dieser Einbrucl
Kinderspiel wird. Wenn es da
Geriicht “dhL Nachts soll es i
musem spucken. All das stimr
nicht. Un-. deshalb ist F,lld\ auf d
jeder Fehler alamiert die

beweisen Sie lhre Schnelligkeit u
klichkeit in dieser aufregendem
Run Vollversion mit excellenter

die Shareware-Version von
RABBIT und 30 Jump-And-Run
Spiele auf dieser CD-ROM.

100-8004

HARRY HALLOWEEN

Der Apogee-Action-Shareware-H
Farbgrafik, digitalen Soundeffekte
Animationen wird Ihnen den A
den Sie brauchen, um die Erdbevi
dem schweren Los der Sklaverei 2
Denselben Atem werden Sie si

FUIONEEY
HARRY,

Of Persia, Der Patrizier, De
Commander und vielen anderen

100-6010

icle
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ROBOT SPIELEPAKET

Schulzasars - Der Weg durch di
Insel der hcm en Priifung - Ope
TAX. Uber 30 weitere
DOS und WINDOWS wie
Hocus, Tubular, F
andere
vergniigen.

100-6007
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CD SUPER FLIGHT PACK
350 MB Nonstop Action, Flugs

66 - FALCON 3.0 -
EMPIRES -
MINER - XERIX STARFIRE |
JAMIE 11 - SOLARWINDS - STEI

SANDSTORM 1.0 -
100-9950

ANWENDUNGEN - Ob Programme
privaten Gebrauch wie CD-und Vide

qn.v.é,“z,:”a

Logbuch usw. oder WIN-Konto, Fi
alt ng. WIN-Telefon u.v.aem. fiir den
en Bereich, sowie der Graphic W
Bildbetr: u_hlur}l_\ und  Bearbeitungsprog
cine Vielzahl von Grafiken im BMP-,
GIF-und CDR- Format und viele ander
wareProgramme auf iiber 200 MB bie

,}

FELLIT IR

I
User ein auBergewihnliches Angebot an

B
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! dungen unter DOS und WINDOWS, nitzlicher Vokabeltrainer und tolle Jump-And
] GRAFIK & SPIELE - Die CD-ROM mit dem  Run Spicle auf dieser CD.
}_'Iulhn Plus an Entspannung, Action, Strategic, UTILITIES & TOOLS - Diese einmalige Viel NOVA MEDIA VERLAG GmbH
irafik und Sound bietet auf ca. 200 MB ub- zahl von Tools und Utilities sollte man ml| nicht U o Y = _ :
wechslungsreiche Unterhaliung  fir die ganze lrlH gehen lassen, denn ca, 200 MB ‘\ih ure | wire Letmather Stralie 28 58644 Iserlohn
| Familie. Sharewure-Prog gramme fiir X )S und rogramme werden  lhnen  hilfreiche \m;\n- To b ERT Tav (17 O5R3.I
I WINDOWS  aus  dem  Grafik-Bereich  wie leisien. Die dibersichtliche Aufteilung in DOS, Tel. 02371/9583-0 Fax 02371/9583-20
Graphic Workshop, Paint Shop Pro uvam., WINDOWS, Sound und Grafik vereinfacht Thre Versund per Nschnahime oder Vorkasie - Versanike e - DM - Ah
sowie eine niesige Ansammlung von Spielen mit  Arbeil und garantiert IThnen optimale Anwen 150, DM Auftragswent liefern wir Frei - Minds wert 200, M
den Besten aus den Top-10 wie 2. I]{ Hocus, dungen mit Programmen wie 2.1, VGA Copy, | Lieferungen ins A 1 nur gegen Maraus: £ 2L DM VR
Rabbit, Skat. Memory darf man sich eigentlich Copy, ARJ  Winzip. Hardisk-Tools, Sound- Wir akzepticren VIS A-Crd
nicht entgehen lassen Utilities und Sound-Dateien wie WAV, MOD Hiindleranfragen erwiinscht! Autoren, bieten Sie uns
250-2000 DM 29,95 Thre Software an!

GANOVEN EDDY -Lizensicrte Vollversion-

Nationalmusem einsteigen und die dort aus-

weiB, das das Gebiude nicht eut bewacht wird

Sie in die Rolle von Eddy dem Ganoven und

Vichter. Schliipfen ketten-, Kopier-, Text-und Malprogramme, die
lhnen viel Freude im Umgang mit dieser

Sound-Unterstiitzung. Zusiitzlich befinden sich
JACK -

weiteren 30 Shareware-Spielen wie

DOS und WINDOWS gut einteilen miissen.

3’?{"‘\ FQEST“JE}!F?E(}K dt”nd 1[:"; .i\[lll-i‘l Neueste Flugsimulatoren und weitere Share-
P()I;-_n m;; ROBOT: Die m\;,ht.l;:.L :k: ware-Programme unter DOS und WINDOWS

Shareware-Spiele fiir
z.B.
I8, Winrade,
mehr ergiinzen das ROBOT-

lationen inklusiv der spielbaren Demo-Einstiegsversion von TIE FIGHTER warten
auf Thren Einsatz ! Flugsimulatoren: MIRAMAR V.2.0

CORNCOB 3D - ZONE Business - All For Windows Yolume 1- All For Windows Volume 11
3.0 - DESERT RAID. Weltraumspiele: GALACTIX 1.3 - GALACTIC S SR D iman Mogs Fuute, St e
DEEP SPACE DRIFTER - STAR GOOSE - ORB WARS - SPACE i\}ullmmhu Explosion - Wissen Ist Mmhl‘ Chronik - Game Access
= i , \ I DA - Bonaparte - 1483 Anno Domini - Der Hanseal - Mag Muagicus
4 - MAYOR STRIKER - GALACTICA - SPACE -'I'h]l:l[f' nibler -Iiil[ll_\”']'hu Kid - Game Revolution e Pitwes
LAR CONQUEST 2469 - XAP - KILO-BLASTER Amiga - Grafik Perfekt Amiga - Geschiltliches - Alles In Ordnung
- SECOND CONFLICT - SPACE WALLS I1. Simulationen: FL.UGSIMULATOR e s e bowph Mo My Car -G Windonws
TENNIS-COACH - DERBY-STAR - FORD SIMULATOR - SAILING - JEEP - 5.000 Cliparts 1T - 5,000 Cliparts 111 - Amazing Chparls - u.vem
AMERICA'SCUP - 3D-HELI - BOEING - 747 - FORD-SIMULATOR 11 - RUSSIAN | Fiir detailierte Angaben fordern Sie unsere INFO an! )
FRONTIER II - BLOOD SPORT - GOLDSTAR - YAB' - SPIDER PINBALL -

FALCON 3.0 -

Cﬂmposiliﬂn QUATTRO-PACK - Eine Auswahl von ca. 800 MB auf 4 CD-ROM s mit den aktuellsten Programmen aus I.‘|l'l‘ Shareware-TOP-10 Liste-

tung, Kfz-Kostenberechnung, WIN-Marken, WIN-

i

HOT GAMES
Uber 100 heiBie Shareware-Spiele fiir DOS
und WINDOWS voll Spannung, Action und
Abenteuer werden Sie begeistern und zugleich
fesseln. Electric-Body, Bio-Menace, Monster-
bash. Blackstone sind nur wenige Beispiele
Doch HOT GAMES enthiilt nicht nur Spiele,
sondern auch noch viele Zusatzprogramme
wie Virenscan- und Cleanprogramme, En-

ochte in das

Eddy

ehlen.

h zu einem
nicht dieses
m National-
nt natiirlich
er Hut, denn

CD-ROM bereiten werden.
100-4012

nd Geschik-
Jump-And-
Grafik und

DM 29,95

JAZZ
Shareware-

DM 19,95

SUPER ARCADE GAMES

30 Spiele der absoluten Spitzenklasse, mit
zahlreichen Share-Versionen der beriihmiten
APOGEE-Games, bestechen vor allem durch
Thre Action und Spannung und machen diese
Shareware-CD-ROM zu einem internationalen
“Bestseller. Duke Nukem 2, Commander Keen,

alloween Harry, Major Stryker, Raptor, Spear
Of Destiny, Arctic Adventure, HI‘LIJ\PHLL!‘L
Word Rescue, Cosmos Adventure, Secrel
Agent und viele weitere Spiele werden IThnen
schlaflose Niichte voller Abenteuer vor dem
PC bereiten.

100-9126

it mit 256-
n und tollen
tem rauben,
ilkerung vor
u bewahren.
ich auch in
z.B. Prince
sert  Storm,
mehr unter

DM 14,95

PRI 29,95

FLUGSIMULATOR PACK

auf einer rasanten CD-ROM.
100-9900

e Wildnis -
ration Extra

DM 10.-

Raptor 1,
und viele
Spiele-

DM 14,95

AuBerdem im NMV-Programm:

Around The Sound - Cool Games - Cool School Tools - The
. . . . Business Collection - Top Tools - Fax & Fon - Clipattraction - 05/2
imulationen, Weltraumabenteuer und Spielesimu- V2.0, 2.1 & 2,11 Support - O8/2 - Hobby Time - Winduows Super
Hits - Graphic Performance - Excellent Images - The Best Of

Animation & Demos - Morphantastic - Top 10 Games - Especially

PROTECT 2.0 - OIL. BARON 1.0

DM 20.-

fiir den
overwal-

SPIELEN & LERNEN - Mit den auf ca. 200
MB enthaltcnen Spiel-und Lernprogrammen fir
DOS und WINDOWS Kkinnen unter anderem

anzbuch-  auch Kinder im Vorschulalter spielerisch auf die
geschiif- Schule vorbereitet werden. Shareware Program-
orkshop, me wie Budenberg- Lemnspiele fur  Kinder,
gramme, VK-Quiz - Verkehrsschilderquiz fiir VGA oder

PCX-, Dr.Gira'sLembox 6 Lernprogramme fiir Deu-
¢ Share- tsch und Mathematik fiir die Schulklassen 1-3
ten dem zeichnen sich dort besonders aus, Neben vielen
Anwen- weiteren Programmen befinden sich noch ein
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PREVIEW

Edition waren ja schon
des ofteren zu Gast auf
diesen Seiten, aber diesmal
haben sich die Leute mit
dem ,,magischen Auge” et-
was ganz Neues ausge-
dacht!

Jawohl, denn Die magische
Prophezeiung ist eine mit-
lelalterliche  Fantasy-Ge-
schichte um einen Jungen,
der in den Mustern von Ta-
peten und Gobelins verbor-
gene Dinge erkennt, was der
Leser anhand von illustrie-
renden Stereogrammen
nachvollziehen kann. Das ist
tibrigens keine Erfindung
des Autors David Worsick,
denn es gab seinerzeit
tatsiichlich bereits solchen
3D-Wandschmuck. Wer
also neues Schiel-Futter

€O

dafiir fallig. Und zwar bei:

Aerosoft

Flughafen
Paderborn/Lippstadt
33142 Biiren

\
~

Hier kommt ein Angebot fiir Digi-Piloten, die mit allen TESTS
Schikanen fliegen wollen, ohne durch Tasten oder Joy- Wing Commander 3
sticks stiindig daran erinnert zu werden, dab sie in Wirk- Alone in the Dark 3
lichkeit doch bloB vor einer erdgebundenen DOSe hocken. Hell
Die Rede ist vom Aireraft Control Panel fiir den , Flight V7, . |

2 ; : ; Alien Logic
das einfach zwischen Tastatur und Compi geklemmt wird —
und schon meint man, in einer Cessna 172 zu sitzen. Na. Death Gate
wenn das nicht multimedial ist? Ganz billig ist der Spaf frei- Voyeur
lich nicht, denn wenn das High-Tech-Steuerpult in den niich- World Cup Golf
sten Wochen auf den Markt kommt, werden rund 800 Mark Commander Blood

Cyberia
Cyberwar

UMSETZUNGEN
CD-Update

VOLLE POWER, EY!

Als Multimedia-Freak hat man heutzutage
lingst ein Notebook, um den CDs auch un-
terwegs eine Garage bieten zu kinnen. Meist
hat man dann allerdings auch Probleme mit
dem Stromverbrauch — oder das Mini-Mul-
ti-Netzteil von Verbeco.

Das Teil stellt namlich 100 Watt Dauerleistung
zur Verfiigung, wiegt zusammen mit der Lade-
Elektronik gerade mal ein Kilo und ist nicht
groBer als eine Hand. Das Tollste ist aber, daf3
sich bis zu acht verschiedene Geriite mit un-
terschiedlichem Saft-Bedarf gleichzeitig an-
schlieBen lassen! Tja, und wenn am Strand blof§
der Golfstrom zur Verfiigung steht, ist man
iiber die beiden mitgelieferten Akkus sicher
froh. Alles inklusive kostet der kleine Stromer
1.050,— DM und ist zu haben bei:

sucht, der wende sich mit 29 Verbeco
Meiirkern in der Tasche an Industriestr. 30
den Buchhiindler seines 68519 Viernheim
Vertrauens.

5 y &

Hier noch eine Kurzmeldung fiir siiddeut-
sche Preisgambler: Am letzten Februar-Wo-
chenende (25./26.2.) findet in der Hohen-
zollernstr. 90 das 2. Miinchner Spieletur-

die Disziplinen ,,Doom 27 und ,,Rise of the

L_Nu_mmer anmelder: 089/307 33 33

nier statt. Gepriift werden im K.o.-System

Robots”; teilnchmen kann jeder, der 10—
DM Startgeld und sich unter folgender

GUT GEWAHLY, FREUNDE!




ertricben  wird das
Werk der texanischen
Spieleschmiede  (in
Dallas gibt’s also doch mehr

Horror ist derzeit der letzte

i

Schrei, Genremixturen sind

zumindest der vorletzte — ergo riihrt man bei Future
Vision gerade einen blutigen Cocktail aus Adventure, Rol-
len- und Priigelspiel fiir ganz Abgebriihte zusammen.

als nur Hoch-
hiuser, Bohr-
tiirme, Rind-
viecher und
JR!) dann von Merit Software,
wo man dem PC bereits anno
1992 mit Cyberdreams’ ,,Dark
Seed” eine Giinsehaut verpaf-

te. Und auch diesmal 1Bt Ste-
phen King griiien, wenn man
sich die Story so ansieht, welche
sich Gamedesigner Gilbert Au-
stin (bekannt durch seine Mit-
arbeit an Origin-Highlights wie
wPrivateer” oder ..Strike Com-
mander”) hat einfallen lassen:

Harvest ist eine jener typisch
amerikanischen Kleinstiidte aus
dem Bilderbuch, wo die Mii-
dels noch nett, die Einwohner
noch freundlich und die
Holzziiune um die natiirlich ge-
pflegten Vorgirten noch blii-
tenweill sind. Hier lebt der

17jdhrige Held gliicklich bei

seiner liebevollen Familie, bis
das blanke Grauen alle hiib-
schen Klischees iiber den Hau-
fen wirft. Oder wie wiirdet Ihr
es finden, wenn Ihr eines Tages
in Euer Bett guckt und dort
statt der Freundin nur noch eine
Wirbelsiule nebst blutigem To-
tenschidel vorfiindet? Und wie
idyllisch ist die Idylle, wo eine
derart entsetzliche Tat nicht die
geringste Reaktion bei den Ein-
heimischen hervorruft? Und so
bleibt dem armen Hauptdar-
steller wohl keine andere Spur
bzw. Wahl, als die Einladung
einer mysteridsen Organisation,
die sich ,.The Order of the Har-
vest Moon™ nennt, anzuneh-
men...

Der Orden scheint auf geheim-
nisvolle Art die Stadt zu kon-
trollieren und haust in einem
tempelartigen Gebiiude namens

..The Lodge”. Die Aufnahme-
bedingungen umfassen eine
Lehrzeit als angehender Mas-
senmorder, und an potentiellen
Opfern herrscht kein Mangel:
Von einer Riesenspinne bis hin
zu einem Gruselclown (noch so
eine Anleihe bei Meister King,
man denke nur an ,,Es”) reicht
das Sammelsurium bizarrer
Gegner. Ebenso variantenreich
ist das Waffenarsenal, mit dem
man die Widersacher auf spek-
takulidre Art und Weise ins Jen-
seits befordert— daB dabei der
rote Lebenssaft gleich literwei-
se flieBen soll, diirfte die Splat-
terfans ebenso freuen, wie es der
BPS Arbeit beschaffen wird.
Auf alle Fille machen die ge-
renderten Grafiken der Loca-
tions schon vorab einen guten
Eindruck. Kommt es zu einem
der im Arcade-Stil auszutra-
genden Kimpfe, so werden
sich die Kontrahenten, deren
Animation laut Hersteller alles
bisher Dagewesene iibertreffen
soll, in der Seitenansicht ge-
geniiberstehen. Dazu gibt's
reichlich schauerliche Musik
und stimmungsvolle Sound-FX
sowie Abwechslung in Form
von knobeligen Adventureein-
lagen. Ob die Mischung stimmt
und ob auch die Steuerung
morderisch gut wird, soll schon
bald ein endgiiltiger Test zeigen
—der Tod will hier ndmlich be-
reits in wenigen Wochen reiche
Ernte halten. (st)




Datenbank Multimedia-Game

mit ALLEN bisher von, mit und iber die
verdffentlichtenTips, Redaktion: eine Tolle Hintergrund-
Cheats, Karten gnadenlose Gaudi Infos heifle Demos,

und Komplett- zum Ablachen! Multimedia-Shopping
losungen! und und und!

Interaktives
Video-Interview
mit Michael:
150 kluge Fragen —
150 dumme
Antworten!

Interaktiver Ghost-
Comic mit Sound fir
Gags ohne Ende!

Joker Clip Art
zur freien
Verwendung fir Eure
Briefbogen,
GruBkarten etc.!




~ WING CORMANDE

Hceart of the Tiger

Luke, iih, Christopher mit Harem

er Kult um ,Wing Commander”
kommt nicht von ungefiihr, setz-
te der actionbetonte Weltraum-
flugi doch anno 1990 MaBstiibe durch sei-
ne packende (und sich im Spielverlauf
weiterentwickelnde) Story und die fiir da-
malige Verhiiltnisse spektakuliire 3D-Gra-
fik. Der Nachfolger war dann nicht mehr
ganz so genial, und eingeschobene Seri-
entitel wie , Wing Commander Academy”
oder ,.Wing Commander Armada” lielen
die Begeisterung deutlich abkiihlen. Doch
Jetzt wird's wieder brandheif3, denn nicht
umsonst warten hier gleich vier CDs in
der Box...

Ehe sich die Gemiiter vollends erhitzen.
wollen wir aber mal nachsehen, was sich
inzwischen storytechnisch getan hat. Nun.
Christopher Blair, der Veteran aus den
vorangegangenen Episoden, wurde in-
zwischen zum Colonel befordert — kein
Waunder, tobt der Krieg gegen die kat-
zenartige Alienrasse der Kilrathis doch mit
unverminderter Wucht. Als Blairs »Flug-
zeugtriger” Concordia abgeschossen wird.
versetzt ihn sein alter Erzrivale Admiral
Tolwyn auf den abgewrackten Seelen-
verkaufer Victory: gleichzeitig fiillt seine
Freundin Angel dem Feind als Geisel an-

3 - i ! " F
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Was lange giirt, wird endlich Blut: Nach drei
Jahren voller éder Klons und lauer Fiillspiele a
la,,Wing Commander Armada” geht Origins le-
gendiires Weltraumepos nun offiziell in die drit-
te Runde - anschnallen, abheben und staunen!

heim. Weil Chris davon noch nichts ahnt,
fliegt er erst mal unverdrossen Standard-
missionen, begleitet von seinen bekannt
treuen Fliigelménnern wie Hobbs oder
dem beriichtigten Maniac. Doch nach und
nach tiberschlagen sich die Ereignisse und
reillen unseren Helden (und mit ihm den
Spieler) in einen Strudel aus Verrat,
falschem Ehrgefiihl und rund 50 Missio-
nen.

Am grundsiitzlichen Gameplay hat sich
somit nicht viel geiindert, immer noch sind
Wegpunkte abzufliegen, Transporter zu
beschiitzen, gezielte Angriffe gegen
Grofraumschiffe zu
starten und so viele
Kilrathis wie moglich
abzuschiellen. Doch
diesmal darf fiir die
Schlachten einer von
fiinf Raumern ausge-
wihlt und fiir jeden
Einsatz individuell mit
Lasern, Raketen und
neuerdings auch Mi-
nen bestiickt werden.
Letztere sind beson-
ders als freurige Mit-
bringsel geeignel,

wenn, wie es nun schon mal vorkommen
kann, gegnerische Riesenschiffe zu durch-
fliegen sind. Nach bestandener Mission
steht dann meist ein Rundgang durch die
verschiedenen Stationen der Victory an,
um in Laserkuppel, Schlafquartieren oder
Bar auf Kameraden zu treffen, die in ei-
nem Schwiitzchen eventuell ein paar wich-
tige Infos rausriicken. Dabei kann der Ge-
spriichspartner gelegentlich im Mul-
tiple-choice-Verfahren in bestimmte Rich-
tungen manipuliert werden, was nicht
ganz unwichtig ist: Einmal treiben solche
Palaver die Handlung voran, zum anderen

Ein dicker Brocken im Visier




mag der eine oder andere Charakter ja
zukiinftig einen prima Wingman abgeben.
Technisch hat sich ebenfalls viel getan,
denn anders als bei den beiden Vorgin-
gerprogrammen kann man hier die Feind-
intelligenz dem eigenen Kénnen anpassen
oder sich gar unverwundbar machen. Ver-
glichen mit der nunmehr wahrhaft gigan-
tischen Priisentation ist das aber nur ein
kleiner Fortschritt. So wurden vor allem
fiir die eingebauten Videos weder Kosten
noch Miihen gescheut, alle Szenen sind
mit Hollywood-Profis wie ,,Luke Skywal-
ker” Mark Hamill oder Malcolm McDo-
well besetzt und kombinieren sehr ge-

Spieler somit u.a. dlcdeui- -
sche Synchronstimme von
Mr. Spock zu héren, und |
das sogar bei den oft mit
einem Video unterlegten
Funkspriichen!

Bei soviel Brillanz fillt die tadellose
Steuerung, die durch Details wie auto-
matische Anpassung an die Feindge-
schwindigkeit auf den neuesten Stand der
Technik gebracht wurde, schon fast nicht
mehr auf. Wie bei Origin {iblich, ist der
Preis fiir die Power-Priisentation in Hard-
ware zu bezahlen: Unter einem 486
DX2/66 mit 8 MB RAM und einem
Doublespeed-CD-ROM liuft selbst un-

ter VGA gar nichts. Und wer keine
passende Soundkarte besitzt, hat wenig
von den 16-Bit-Stereosamples. Den
groBten (SVGA-) Genufl zieht man
freilich aus einem Pentium mit zu-
mindest 90 MHz, 16 MB Hauptspei-
cher und einem Quadrospeed-Liufer;
nur hier ist auch mit absolut ruckfrei-
en Animationen zu rechnen.

Wir haben es bei Wing Commander
3 also mal wieder mit einem echten

schickt Computergrafik mit Realfilm.
Aber auch die Optik withrend der Flug-
sequenzen ist unter VGA und SVGA glei-
chermaBen toll gelungen: Da gleiten voll
texturierte Raumschiffe vor detaillierten
Orbitalstationen durch einen mit farbigen
Galaxien geschmiickten Weltraum. Der
atmosphéirische Soundtrack paBt sich wie-
der einmal hervorragend dem Spielverlauf
an, dazu kommt durchgehend deutsche
Sprachausgabe, die von der Film- und
Fernseh-Synchron GmbH (wo auch Ki-
nofilme und Serien bearbeitet werden) rea-
lisiert wurde. Im Ergebnis bekommt der

Trendsetter zu tun, sowohl was die
Hardwareanforderungen als auch
was das Gebotene betrifft. Die Dis-
kussion, ob das Spiel mit mehr pro-
grammiertechnischem Feinschliff auch
anders hinzukriegen gewesen wiire (viel-
leicht hat’s ja was mit dem der
Packung beigelegten Werbeposter fiir
Intels Pentium zu tun?), ist miibig —
wer irre Grafiken, superbe Videos,
deutsche Sprachausgabe und in der
Steuerung nochmals verbesserte Fli-
ge durch das Innenleben feindlicher
Riesenraumer mit dem besten Wing
Commander aller Zeiten erleben will,
mul} eben iiber den passenden Fuhr-
park verfiigen. (mic)

Guck mal, da kommt der Friseur!

Wing Commander 3

(Origin)

Ein superber Actionflugi fiir su-
perbe Hardware.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

s

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 149.—- DM

Theoretisch geniigt ein 486
DX/50, praktisch sollte es zu-
mindest ein 486 DX2/66 sein; un-
ter SVGA ein Pentium.

Soundblaster (16/AWE 32

HD: 40 MB | Roland (MT-3YLAPC-

RAM: 8 MB | General Midi

Dt. Anleitung | Joystick

Dt. Screen Maus
g
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High Noon in Slaughter Gulch

Tierisch gruselig...

E s ist also mal wieder Giin-
sehaut angesagt, wenn es
den Serienveteranen Edward
Carnby in den Wilden Westen
von Hollywood verschligt, wo
Emily Hartwood (seine Partne-
rin aus Teil eins der Dunkelsa-
ga) als Scriptgirl arbeitet — bis
sie von ruchlosen Cowboy-
Zombies gekidnappt wird. Die
Entfiihrung ist in einem ein-
drucksvollen Intro zu sehen,
dann wird der etwas kantig wir-
kende, aber erstaunlich ani-
mierte Polygon-Detektiv per
Tastatur auf Rettungstournee
durch die Saloons, Minen und
alten Friedhofe der verzweigten
Kulissenstadt Slaughter Gulch
gelotst.

Unterwegs erleichtern ein La-
geplan die Orientierung und
diverse Bleispritzen (vom Re-
volver iiber eine Winchester

bis hin zum MG) den Echtzeit-
Umgang mit den in reicher Ar-

N o B

tenvielfalt anzutreffenden un-
toten Kuhhirten. Zur Not kann
man den Gruselgestalten auch
mit blanker Faust beikommen,
was besonders anfangs auch
mal erforderlich ist, da be-
siegte Gegner hier als Waf-
fenlieferanten dienen. Auch
Heiltriinke, Biicher, Schliissel
und dhnlicher Nachschub fiir
das Inventory ist zu finden und
an geeigneter Stelle zu benut-
zen, genau wie Truhen zu ver-

 Trotz CD-Release hat Infogrames’ 3D-

Schauermér im dritten Anlauf nicht viel
Neues zu bieten: Es wartet erneut die
bewiihrte Mixtur aus Echtzeit-Action, Aben-

' teuer-Elementen und variantenreicher Po-

lygon-Priisentation.

der Schniiffler diesmal zeit-

weilig von einem Navajo-Me-
dizinmann in einen Puma ver- &
der dann (&
ebenfalls durch die mit teilani- £
mierten Kulissen drapierte Ge- §

wandeln lassen,

gend gelotst werden muB.

¥ Den GroBteil seiner Atmo-
sphire verdankt auch diese §§
Serienfolge wieder den unge- |8
mein realistisch wirkenden §
Polygon-Gestalten, die durch §

automatisch vollzogene Ka-
meraschwenks
bestmogliche Licht geriickt

werden. Die Animationsge- S8l

schwindigkeit der insgesamt
iiber 60 Figuren konnte dabei

gegeniiber den beiden Vor- @8
gingern sogar noch etwas ge- §
steigert werden: Manchen der &

in iiber 270 Riaumlichkeiten

schieben bzw. durchsuchen §
sind. Dariiber hinaus darf sich &

ins jeweils &

zu motivieren — was schon
deshalb notig ist, weil einige
der Kampfe aufgrund arg
ungiinstiger Blickwinkel erst
nach dem x-ten Anlauf zu ge-
winnen sind.

Hartgesottene Zombie-Fighter

§ diirfen die Rettung der Freun-
B din also durchaus in Erwii-
§ gung ziehen, bei Bedarf auch

von Disk — wenn sie mit ei-
nem reduzierten Intro und ab-

§ gespeckter Sprachausgabe le-
£ ben konnen. (md)

zur Auffihrung kommenden [

Szenen laufen mit bis zu 94

gen neumodische Konkurren-

ten wie etwa ,,Ecstatica” sieht &
die Grafik aber trotz aller De- §
tails inzwischen schon ein we- &
nig alt aus. Dafiir klappt die [
Tastatursteuerung ganz aus- &
gezeichnet, und auch die aku- _

stische Umrahmung aus ame-

rikanischen Folksongs und &8

deutscher Sprachausgabe wei}

8| HD: 14 MB |REESIEe

8| Dt. Anleitung [ISISSH

Alone in the Dark 3
Bildern pro Sekunde ab. Ge- &

(Infogrames)

3D-Actionadventure fiir inzwi-
schen etwas angestaubten Poly-
gon-Grusel.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

3y

Fiir den Zombie-Kehraus geniigt
ein 386 DX.

*
iA Soundblaster

RAM: 4 MB EeiEiREHis




Mit den Bonbons haben die Programmierer
von Take 2 nicht nur den Namen gemein: Ihr
neues Cyberpunk-Adventure im Vertrieb von
Gametek deckt den digitalen Vitaminbedarf
von Fans diisterer SF-Szenarien auf Tage und

Wochen!

s
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pat "
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An Plaudertaschen herrscht kein Mangel

Im Jahr 2095 werden die
Vereinigten Staaten von einer
Partei bzw. Sekte namens
_Die Hand Gottes” regiert.
Diese religidsen Eiferer kon-
trollieren angeblich das Tor
zur Holle und zwingen damit
der Bevolkerung einen tota-
litiren Uberwachungsstaat
auf. Zu den Handlangern der
Obrigkeit gehdren auch die
Undercover-Agenten Gideon
Eshanti und Rachel Braque,
welche Nachts nur
knapp dem Anschlag eines
Killerkommandos entkom-
men. Auf der Suche nach
dem Grund, weshalb man
den Ex-Brotchengebern auf
einmal als Zielscheibe dient,
gerit das Duo zwischen die
Fronten von Widerstand und
Regierung — und damit in ein
unglaubliches Intrigenspiel
um eine wahrhaft hollische
Virtual Reality...

Im Stil von ,,Rise of the Dra-
gon” klickt sich der Spieler
(wahlweise als Gideon oder
Rachel) auf einem Stadtplan
an die diversen Locations, die
im Verlauf der Story nach
und nach erreichbar werden.
Zusiitzlich zum stets brav hin-
terdreintrottenden Partner las-
sen sich bis zu drei Mitstrei-
ter engagieren, deren spezi-

eines

elle Fihigkeiten und mitge-
filhrte Gegenstinde sich an
bestimmten Stellen als
AuBerst hilfreich erweisen.
Neben dem Losen der vari-
antenreichen und logischen
Ritsel besteht der Lowenan-
teil des Gameplays allerdings
aus ungezihlten und ausgie-
bigen Gesprichen mit iiber
100 Personen. Die laufen
meist automatisch ab, nur hin
und wieder darf man seinen
Multiple-choice-Senf dazu-

Sesam
olTne
dich!

Truppen-Inspektion

geben. Man sollte also trotz
der Option, die Texte auch in
Deutsch einblenden zu kon-
nen, gut Englisch beherr-
schen, denn die nicht iiber-
setzte Sprachausgabe macht
hier schon wegen solchen
Beriihmtheiten wie Dennis
Hopper oder Grace Jones ei-
nen GroBteil der dichten At-
mosphire aus.

Die Meniileiste beinhaltet ne-
ben dieser Text-Option auch
das Inventory, 20 Speicher-

plitze sowie Icons fiir die gen-
reiiblichen Aktionen — letztere
lassen sich jedoch viel beque-
mer durchfiihren, indem man
Personen oder Gegenstinde di-
rekt mit dem Nager bearbeitet.
Die Grafik glinzt durch eine
Mixtur aus gerenderten und rea-
listisch animierten Bildern so-
wie kleinen Full-Motion-Vi-
deos; Musik und Sound-FX sind
nicht ganz so gut gelungen. Vor
allem versinkt man aber bald in
der spannenden Story. Immer
vorausgesetzt, da man sich mit
liingeren Passagen ohne Ein-
griffsmoglichkeiten anfreunden
kann...

Fazit: Fiir Fans von ,,Neuro-
mancer” oder ,,Blade Runner”
ist diese Multimedia-Holle ein
MuB, Otto Normalabenteurer
konnte sich indessen etwas
iiber- oder unterfordert fiihlen
— je nach Veranlagung. (st)

Hell

(Take 2/Gametek)

Packendes, aber stark dialogla-
stiges Adventure fiir Cyber-
punks.

GRAFIK
SOUND _
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Bereits ab einem 386er ist die
Hille los.

[Super VGA [ Soundblaster _|
HD: 20MB |Roland |
Dt Screen |

Dt. S




Erstens kommt es immer anderes, und zweitens auch noch von SSI:
Mit diesem genresprengenden Alien-Abenteuer legen die US-Strategen
dem CD-ROM ein dickes Uberraschungsei ins Nest —
ist etwa schon Ostern?

Dem  Software-Veteranen
mogen dabei zwar verbliif-
fende Ahnlichkeiten mit eher
miBigen AD&D-Frithwerken
von SSI (etwa dem Action-
Rolli , Hillsfar”) ins triibe Te-
| sterauge stechen, doch be- I
- schriinken sie sich auf das
Konzept — bei der konkreten
Ausfiihrung sind die Unter-
schiede gewaltig: Eine um
Klassen bessere Priisentation,
¢ cin farbiger Story-Hinter-
§ erund und die ebenso phan- Nachkommen der Volker
lasievolle wie komplexe  seither nebeneinander her und
Handlung machen das Game  pflegen ihre Rivalitit. Als Dysha-Energie, die oft und
erfrischend anders. ~dann eine menschliche An- il gern zum Kiimpfen benutzt
Lassen wir den Blick also erst siedlung von Shanthas iiber- |l wird, aber auch gewaltige
mal ein paar Jahrtausende fallen wird, ist die Kacke il schwebende ,.Inseln” in der
zuriickschweifen, als die  wieder am Dampfen — und Bl Luft hilt? Was ist von den
Welt Jorune von Menschen  der Spieler als einziger Dorf- "™ biotechnischen . Recos” zu Alien Logic
besiedelt wurde, die kurze  ler, dem die Flucht gelingt,  halten, die man fiir teures T
mitten  im [ Geld kaufen und zum Wun ; (SSI)
Strudel der il denheilen oder Ausbuddeln |

terhaltungen und die Zaube-
rei hiitte man ein wenig kom-
fortabler gestalten konnen.
Doch das sind nur winzige
Haare in einer wohl-
schmeckenden Abenteuer-
suppe, fiir die wir den SSI-
Kéchen hiermit 80 Sterne ¢
verleihen! (jn)

Die ortliche Hauptstadt

chen? Welches Geheimnis
steckt hinter der magischen

Leckerer Mix aus Rollenspiel-

Ereignis- Bl von Schiitzen verwenden Action und Adventure-Griibe-
el kann? Um all das und noch I

Das aufre- [l etliches mehr herauszufinden GRAFIK 749,
gend Neue "M mull man haufenweise Mul- SOUND 74%
an Alien tiple-choice-Gespriiche fiihren, | ATMOSPHARE 869
Logic be-  sich ausgiebig priigeln, Dun- MOTIVATION 82%

steht nun in  geons durchstreifen und ge-
erster Linie g legentlich sogar eine kleine
darin, dal} @l Hiipferei absolvieren.
neben der Il Labyrinthe und Kimpfe sind
zundchst im S aus der Seitenansicht zu se-
Vordergrund stehenen Ret- ¥ hen, StraBlen, Shops und Fiir Fortgeschrittene
Mutter Erde verloren. Wie in [l tung der Genossen auch viel Kneipen dagegen in Iso-3D Preis: ca. 129.- DM
solchen Fiillen iiblich, zettel- #8 Forschungsarbeit  verlangt j gehalten, und Uberlandreisen Kiw Aoer it FHich, e Komw
! ten die Pioniere darauthin ei-  wird. Hier einige Beispiele [l finden direkt auf der Land- Pe e st e
'nen Krieg mit den einheimi- ¢ aus der Praxis: Welche Rolle [l karte statt. Steuerung, Be- Jll| Super VGA
schen Shanthas an, der bei- @8 spielen die einst von den Ml gleitmusik und SVGA-Optik ™ sl
nahe zur Vernichtung beider

Menschen geschaffenen In- il entsprechen dabei durchweg
ok i RAM: 8 MB E&SH
. Seiten gefiihrt hitte. Mehr

telligenzen, die Jorune zur dem gehobenen Durchschnitt, o M_m
 schlecht als recht leben die wahren Multi-Kulti-Welt ma- [ lediglich die (englischen) Un- o [ [Maus | 2

o))

SE L.-F-'_;_-»,.'g_ %

Zeit spiiter den Kontakt zu

Soundblaster (Pro)
Pro Audio

HD: 10-35 MB §




Nach Steve Meretzkys Endzeitsatire ,,Su-
per Hero League of Hoboken™ meldet sich
| Legend nun mit der iiberaus gegliickten

Adventure-Versoftung einer Roman-Serie
von Weis und Hickman zuriick: Macht
hoch das Todestor!

rlegende

| Die Abenteile

urch ihre (von U.S.
D Gold auf den Monitor
L gebrachten)  ,Dra-

chenlanze”-Romane sind die
beiden US-Autoren schon lan-
ge ein fester Begriff in der Fan-
tasy-Szene. Thr neuestes, sieben
I Binde umfassendes Werk ist
. zum groBten Teil iibrigens auch : —
b in Deutschland unter dem Seri- JRE = E /__-n.__‘;i' f
k entitel ,Die vergessenen Wel-| 8 ' i
ten” bei Bastei erhiltlich. Die
Legend-Recken haben es -
griindlich studiert, anschlieBend  Ausgestattet mit einem kom- ¥ Wendungen entwickelt sich die
fiel ihnen folgende Geschichte  fortablen Automapping, eini-  Story allmihlich zum wahren
ein: gen (erweiterungsfihigen) Zau- | Komplexititswunder — dennoch
Der vom Spieler betreute Ha- § berkenntnissen und einem ma- geht die Ubersicht in der mun-
plo ist ein junger Patryn, der | giegesteuerten Drachenschiff, | ter dahinschreitenden Handlung
zusammen mit den anderen  begibt sich Haplo zuniichst in i nie verloren.

Mitgliedern  dieses  men- die Himmelswelt Arianus, wo [l Grafisch erwarten den Wie-
schenihnlichen Volkes in der [f ihm versklavte Zwerge, arro- lldervereiniger stimmungs-
unwirtlichen Labyrinth-Welt § gante Elfen, dunkle Geheim- [l volle SVGA- bzw. VGA-
ein karges Dasein fristet. Doch | biinde und eine merkwiirdige ll Bildchen, die mit wenigen, e
dann gelingt ihm die Flucht, f Maschine ein paar kniffelige Maber sehr schonen Anima-
und ehe er sich versieht, hat er f Probleme bereiten. Danach tionen bereichert wurden.
auch schon eine ziemlich an- € geht’s weiter zur Feuerwelt Py- g Und wie alle legendiren Ad-
spruchsvolle Aufgabe am Hals: [l ran, wo er es u.a. mit schim- [l ventures seit .,Companions of
Xar, der Anfiihrer aller geflo- @l mernden Stidten, wilden Tita- |l Xanth” verdankt auch dieses
henen Patryns, beauftragt ihn f nen, einem verliebten Elfen- llder Soundbegleitung (mit
damit, das zerbrochene Wel- |l prinzen und einem verriickten [l Sprachausgabe) viel von seiner Fantasy-Adventure der Elfen-
_ tensiegel wiederzufinden — nur [l Magier zu tun bekommt, der ® Atmosphiire. Die bei Bedarf [ ki

& so LBt sich die von den feind- ®¥ sich fiir James Bond personlich  automatisch ergiéinzte Verben- 8

Bl s 1s another clearing, so shaded by overhanging branches 2 ll The base of & massive branch, shisided by leaves, i home to a
t-,;@-}.\_.;g that it is much darker than the surrounding area. Sty dragon. The branch extends over the chasm between the trees.
1 . - - - ~ -~ dsain - -

Ein garstiger Zwerg

Death Gate
(Legend)

lichen Sartans in fiinf Reiche hilt. Und doch dient all das nur  liste und die eingestreuten Le- GRAFIK 7‘2 %
‘ : 3 G BN L) + 83¢;
aufgeteilte Ur-Welt wieder zu- 8 der Einstimmung, denn mit ei-  gepuzzles gehéren ebenfalls zu :?;’:;?PH ARE :’H"f
sammenschweilen. nigen hochst iiberraschenden | den Markenzeichen von Bob : il e
1 MOTIVATION 86%

Bates’ Spieleschmiede; den- | 5
noch ist Death Gate kein Flie- | ) . .
bandprodukt: Hier vereinigen ({{“s >
sich Neues und Bewiihrtes zu ‘ﬂ& E\\&:\
einer perfekten Mischung aus \l&ﬂuj
“einer span.nendcn.Smry.l eben- Fiir Forigeschritiene

. so knackigen wie logischen Preis: ca. 119— DM
Riitseln und erstklassiger Be- Prinzipiell geniigt ein 386er.
dienung. Wer also
die notigen Eng-
lischkenntnisse mit-
bringt, wire ein Tor,
wenn er dieses Tor “
—rt. | nicht durchschreiten
wiirde! (mic)

1 =4 | Super VGA Soundblaster (AWE 32)| ¥
VGA Pro Audio (16)
HD: 59 MB |Roland (LAPC-1)
RAM: 4 MB | General Midi
Maus

Ein echtes ,,Raum”-Schiff




Interplays Polit-Krimi fiir
Augenmenschen war vor
zwei Jahren ein originelles
Spiel auf dem CD-i —am PC
ist es nur noch ein interakti-
ves Abenteuer wie viele an-
dere auch.

Dall Voyeur in anderen Lin-
dern nur an Volljdhrige abge-
geben wird, mufl wohl an den
leicht bekleideten Damen auf
der Box liegen, denn hierzu-
lande hat es die USK voll-
kommen zu Recht ab 16 Jahren
freigegeben: Trotz des einge-
bauten Kid-Codes handelt es
sich hier weniger um Digi-Ero-
tik als vielmehr um eine Art
Vorginger zu ,,Under a Killig
Moon”.

st es wirklich so schwer,
Idas Steuerungssystem

von ,Links 386 Pro”
abzukupfern und zusam-
men mit etwas schoneren
Grafiken auf zwei CDs zu
packen? Die Programmie-
rer von Arc hatten damit je-
denfalls so ihre Not.
Noch ehe der erste Grashalm
am Screen erscheint, darf man
sich mit dem gespannten Ver-
hiltnis des Programms zu

Die Handlung erzahlt vom US-
Prasidentschaftskandidaten
Reed Hawke, dessen Familie
von einem Mordanschlag be-
droht ist. Ehe es im Wochen-
endhaus zur Bluttat kommen
kann, wird der gute Mann also
rund um die Uhr bespitzelt:
Appartement und Ferienhiitte
sind mit Videoiiberwachung
bestiickt, das Telefon kann ab-
gehort werden, man darf in Ta-
gebiichern blittern und Com-
puterdaten abfragen — vieles
davon nur zu bestimmten Zei-
ten und meist auch unter Zeit-
druck. Sollte dabei Beweis-
material auftauchen, warnt
man einzelne Familienmit-
glieder per Video-
band oder infor-
miert die Polizei,
Die Filmatmo-

sphire weill dank
der fein animierten
Akteure auch heu-
te noch zu gefal-
len, und die Musik *=<%

e eooOee ._._;._'..'_'.'_'.._._'.”

manchen Soundkarten ausein-
andersetzen. Das ist schon des-
halb besonders irgerlich, weil
die umfangreiche Sprachaus-
gabe und die wunderbar zur
Landschaft passende Steel-
drum-Musik (ein paar FX
gibt’s auch) das Beste am
ganzen Spiel sind...
Ort des Geschehens ist der
Hyatt-Dorado-Kurs in Puerto
Rico, wo man im Rahmen ei-
ner Weltmeisterschaft oder bei
» 15 weiteren Wett-
bewerben auf den

b Ball eindreschen

e darf. Am World-
cup beteiligen
s sich 32 Zweier-

un

ist fast schon oscarreif. Auch die
Steuerung ist gelungen, nur sind
auf manchen Rechnern System-
abstiirze an der Tagesordnung —
was besonders wegen der feh-
lenden Speicheroption eine
Tragodie ist. Zudem sollte man
gut Englisch beherrschen, um
den Dialogen folgen zu konnen.
Wer auf Spitzelei spitz ist, darf
also ruhig mal einen Blick ris-

teams, dazu gehoren maximal
zehn menschliche Golfer, die
Schwierigkeitsgrad, Schlidger
etc. unabhiingig voneinander
withlen konnen. Was die Da-
men und Herren anschlieBend
erleben, ist allerdings eine Ent-
tauschung auf der ganzen Linie:
Welche der prinzipiell mogli-
chen Grafikperspektiven zu se-
hen ist, entscheidet allein der
Computer — und der schreckt
keineswegs vor Ansichten
zuriick, auf denen der Spieler
gar nicht auftaucht oder schein-
bar mitten durch einen Baum
hindurch schligt! AuBerdem
sind die Animationen der
Cracks schlecht gemacht, die
Steuerung wire allenfalls als
Geduldsspiel akzeptabel, und
der Spielstand 1d8t sich nur an
ganz bestimmten Stellen ab-
speichern.
Zum  versohnlichen
SchluB ein Wort des
i Trostes an vergritzte
B CD-Golfer: Bei den
¢ zwei angekiindigten

 GAMES &

kieren, zumal das Spiel bei je-
dem Neustart seine Karten neu
mischt und daher nicht so
schnell an Reiz verliert. (mm)

Voyeur
(Philips/Interplay)

Eine abenteuerliche Polit-Peep-

show.

GRAFIK 76%
SOUND 83%
ATMOSPHARE 72%
MOTIVATION 66%

' (( &0
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Fiir Geiibte /

Preis: ca. 80-DM  /

Ein schneller 386er mit Single-
speed-Laufwerk geniigt.

Soundblaster (Pro/16)
Pro Audio (16)

HD:
RAM:

0,1 MB
2 MB

Dt. Anleitung &

Zusatzkursen will man die
schlimmsten Patzer beseitigt ha-
ben — schaun mer mal. (mm)

World Cup Golf
(Arc/U.S. Gold)

Eine Niederlage fiir den digitalen
Golfsport.

GRAFIK 66%
SOUND 73%
STEUERUNG 52%
MOTIVATION 52%

Schwierigkeit: Variabel
Preis: ca. 119,- DM

Ein 486er muB, eine SVGA-
Karte und ein Doublespeed-

Laufwerk sollten sein.

Super VGA

Soundblaster

{AM 4 MB AXa
-

Dt. /\nlutun"




Ein Izwal namens Izwalito...

Schon vor sechs Jahren diiste
ein gewisser ,,Captain Blood”
auf Atari und Amiga abenteu-
ernd durchs All — mittlerweile
hat Cryo ihn zum CD-Com-

mander befordert und erheb-
lich besser ausstaffiert.

Mit seinen 800.000 Jihrchen
auf dem Buckel ist Bob
Morlock das ilteste noch le-
bende Geschopf des Univer-
sums, kein Wunder, daB der
alte Knabe recht schrullige
Einfille hat. So beauftragt er
etwa Commander Blood mit
einer Zeitreise durch die
schwarzen Locher des Alls
zuriick zum Urknall, damit er
dort die (ersten und) letzten
Wahrheiten herausfindet. Der
Menschheit als solcher mag
das egal sein, der Spieler lacht
an dieser Stelle besser nicht —
er ist Commander Blood.

Den riumlichen Dreh- und An-

...und seine
Stammesbriider

& TRUTH.

gelpunkt der Wahr-
heitssuche bildet die
Kommandobriicke des
Raumschiffes ,,Ark”,

die immer aus Bloods
Perspektive zu sehen

ist. Mit dem Maus-

cursor bedient man

hier das Telefon,

wiihlt Ziele auf der Sternen-
karte an, schaltet den Fernse-
her ein, befragt den Bord-
computer oder guckt in die
»Cryobox”, welche die Kom-
munikation mit bestimmten
Dingen und Personen (wie
Bob Morlock) gestattet. Als
erstes sollte man die erwihn-
te Sternenkarte mit ein paar
zusitzlichen Koordinaten auf-
werten, was wiederum die
Kontaktaufnahme mit den
Aliens drauBen im Weltall
voraussetzt. Das kann entwe-
der via Telefon geschehen
oder durch das Absetzen ei-
nes Reprisentanten namens
,Orxx™ auf den angeflogenen
Planeten. Dank

der vollautoma-

tischen Uberset-

zerin ,,0Olga” an

Bord tauchen bei den langen
Multiple-choice-Gesprachen
dann kaum Verstindigungs-
probleme auf, und schon ist
man um einen Auftrag rei-
cher. Aber nicht nur als
Fleisch- oder Glaslieferant
darf sich die Ark-Besatzung
da betitigen, denn
bei der | Ver-
strickung in krie-
gerische Ausein-
andersetzungen ist
auch diplomati-
sches Geschick
gefragt. Alles kein
Beinbruch, solan-
ge man dariiber
nicht die eigentli-
che Aufgabe aus den Augen
verliert!
Obwohl alte Weltraum-
bummler mit einschldgiger
Amiga- bzw. Atarierfahrung
so manches Mal an ihre Zeit
als Captain erinnert werden,
hat der CD-Commander kei-
ne Degradierung zu befiirch-
ten: Bereits im Intro gibt’s be-
eindruckende optische und
akustische Geniisse, wie man
sie von Cryo (,,Dune”) ge-
wohnt ist, und auch im
Spiel selbst macht die
phantasievolle Prisenta-
tion jederzeit Laune. Be-
sonders die Begegnun-
gen mit den abwechs-
lungsreich  gestalteten
Aliens sorgen fiir Stim-
mung an Bord, wobei
das komfortable Hand-
ling (mit Autosavefunk-

<

tion) keinen Zeitreisenden im
Regen stehen ldBt. Das An-
heuern auf der alten, neuen
Space-Arche ist somit gewif3
kein Fehler, zumal dort in-
zwischen auch deutsche
Kommandos akzeptiert wer-
den miifiten, (ms)

So I;.-Il:ll.l are inrergsred in oprical enses...
S ETES

Gestatten: Otto von Smile, ein echter Slimer!

Commander Blood

(Cryo/Mindscape)

Ordentliches CD-Remake eines
klassischen Space-Adventures.

GRAFIK
SOUND

ATMOSPHARE
MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 99.- DM

Bereits ein 486 DX mit DOS 5.0
und Singlespeed-CD-ROM eroff-
net die Wahrheit iiber den Ur-
knall. USK-Freigabe ab 6 Jah-
remn.

[VGA | ProAudio |
HD: 6 MB EiSEEs




GYB

Die Priisentation von Inter-
plays neuer Action- und
Knobel-Mixtur ist irgendwo
zwischen ,Rebel Assault”
und ,,Space Ace” angesiedelt
— das Gameplay ziemlich ge-
nau zwischen Not wund
Elend!

Der Cyberpunk Zak soll .:mf
der Erde des Jahres 2022 al-
lerlei kriminelles Gesindel ato-
misieren. Dazu lotst man den
toll animierten Helden erst mal
via Keyboard durch die laby-

rinthischen Giinge einer Mi-
litirstation, wo er nach seinem
waffenstarrenden Flieger
sucht. Erwischt man dabei die
falsche Abzweigung, wird das
entweder mit dem sofortigen
Spielende oder einem Pisto-
lenduell mit dem Wachperso-
nal bestraft.

Ist Zak (nach tausend Toden)
schlieBlich am ersten Etap-
penziel angelangt, muB} dort
unter Zeitdruck und Einsatz
der kleinen grauen Zellen
eine Bombe entschiir{t wer-
den, bevor uns dann wun-
derschon animierte Action-
einlagen im Stil von .. Rebel
Assault” erwarten: Eine vor-
gegebene Flugbahn wird so
lange abgerodelt, bis samtli-
che Schiffe, Minen, Flug-
zeuge ete. per Stuck. Maus
oder Tastatur eingesargt wur-
den. Danach folgen weitere
FuBmiirsche durch weitver-

RIA |
\

_denkreuzes)

zweigte Giinge. Das
klingt gut und sieht
i noch viel besser aus,
~ denn die mit tollen
Zwischcnsequenzen
und reichlich Digi-
Speech angereicher-

te Prisentation ist

‘wirklich priichtig; dazu wur-
- de bereits eine komplett deut-

sche Version angekiindigt.
Aber was hilft’s, wenn das
Game selbst bloB Nerven ko-
stet?
Wer also lieber probiert als
spielt und auch vor (wegen
eines wild pendelnden Fa-
verkorksten
Flugszenen nicht haltmacht,
wird mit schicker Grafik und
tollem Sound verwohnt. An-
dererseits: Fir das gleiche
Geld kann man im Kino
gut zchnmal in der Loge
sitzen... (md)

W

Cyberia

(Interplay)

Technisch eindrucksvoller, aber
inhaltlich schwacher Genremix.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Die Zukunft beginnt auf einem
mausbestiickten 386er.

Suundbl.hll.‘l (16)

HD 3MB
RAM 4 MB

i
Dt. An]cilung

Jn}-‘s[lt.‘k
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Mitte des Jahres soll die Fort-

setzung des frei an eine Ste-
phen King-Story angelehnten

Films ,Der Rasenmiher-
mann” in die Kinos kommen
- na, viel schlimmer als diese

Versoftung kann der Streifen

Jja kaum werden...

Wiihrend die vorangegangene
Filmumsetzung ,The Lawn-
mower Man™ noch den Bonus
hatte, eines der ersten adiquat
prasentierten CD-Games
zu sein, diirfte hier die
Enttauschung gro} wer-
den: Von vier Silber-
scheiben in einer Nobel-
box erwartet sich der Kiiu-
fer einfach mehr als emeut
nur einen wiisten Misch-
masch aus Filmszenen.
Zwischensequenzen und
kleinen Spielchen der pri-
mitivsten Sorte!

Dal} die Aufgaben fiir den hel-
denhaften Dr. Angelo diesmal
in vom Zufall immer wieder
neu gemischter Rethenfolge ab-
zuspulen sind, ist dabei ein
schwacher Trost, denn ob nun
geballert, geflogen oder geriit-
selt wird, die auf der Packung
groB} angekiindigten Spielprin-
zipien entpuppen sich allesamt
bald als Relikte aus der digita-
len Steinzeit. Frecherweise hat
man einige Sequenzen sogar
vom Vorgiinger iibernommen,
und die wirklich neuen sind kei-

| neswegs die besten. Da wundert

es niemand, dafl Gameplay und
Handhabung immer noch die
Nachteile von ,.Dragon’s Lair”

und ,, The 7th Guest™ vereinen —

letzten Endes geht es wieder
bloB um das simple Auswen-
diglernen der Anforderungen
diverser Minispielchen.

Sicher, die Grafik mit ihren se-
henswerten Animationen weifl
zu gefallen und der Sound (nicht

umsonst ist die vierte Scheibe
eine Audio-CD mit Techno-
Musik) sogar zu begeistern: das
Gesamtprodukt aber bleibt ein
Argemis: Wer zahlt schon ger-
ne 120 Miiuse fiir einen solchen
Blender? (mm)

S5

- Hol mal einer den Miihdrescher!

Cyberwar
(Sales Curve Interactive)

Als Spiel licherlich, als Aufgul
von ,,The Lawnmower Man”
tiberfliissig!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Bendtigt wird ein 486er mit
Soundkarte und Doublespeed-
Laufwerk.

Soundb
Pro Audio (16)

ID 1 MB Rnland IRAP 10)




UMSETZUNGEN

Auch in der Ruhe nach dem Weih-
nachtssturm sind ein paar interessante
CD-Versionen von Diskspielen erschie- |
nen — manche davon sind schoner als das |
Original, andere preiswerter, und eines
ist sogar nur llmltlert erhaltluh

SCHONER

Virgins flottes Nascar Racing
bietet auf CD zusatzlich
schmucke SVGA-Grafiken,
kommt aber erst ab einem Pen-
tium richtig auf Touren. Das
Startgeld liegt bei rund 100
Mirkemn, was (soweit nicht an-
ders vermerkt) auch fiir alle
iibrigen Games gilt. Also etwa
Gremlins Genremix Retribu-
tion, der fiir die Silberscheibe
um ein langes Intro, Zwischen-
sequenzen, massig Sprach-
ausgabe (englisch mit deut-
schen Untertiteln) und vier zu-
sétzliche Missionen bereichert
wurde. Auch Novalogics Pan-
zersim Armored Fist kann
hier mit schicken Zwischense-
quenzen aufwarten, wodurch
die Animationen im Spiel aber
um so mehr abfallen. Die mei-
sten Verbesserungen gibt es
bei Silmarils’ Uberlebenssi-
mulation Robinson’s Requi-
em zu vermelden: ein dickes
Intro, neue Videoeinblendun-
gen im Spiel, deutsche Sprach-
ausgabe, ein zusitzlicher Ar-
cade-Modus mit mehr Gegnem
— und sogar der einstellbare
Schwierigkeitsgrad  wurde
tiberarbeitet!

Das CD-Intro von Front Page
Sports: Football Pro “95 ist
dagegen eher popelig ausge-
fallen, die inhaltlichen Neue-
rungen sind so, wie schon beim
Disk-Update. Noch schlimmer
treibt es Front Page Sports
Baseball ‘94, denn das Mehr
an Animationen ist mit bloBem
Auge kaum zu erkennen, und
die auf der Scheibe abgelegten
Demos anderer Sierra-Games
sind teilweise nicht mal spiel-
bar. Kolumbus von Software

----- m— e

2000 iiberzeugt dafiir neuer-
dings mit Hiilsbeck-Musik di-
rekt von der CD, der neue In-
trofilm und der Infotainment-
Part dagegen weniger. Zum
SchluB noch ein Tip: Fiir nur
69,~ DM hat UBI Soft das
Adventure ,.Bat II" unter dem
Titel The Koshan Conspiracy
auf CD wiederveroffentlicht,
und zwar samt neuem Intro
und englischer Sprachausgabe
zu deutschen Texten.

SELTENER

Das vor wenigen Seiten gete-
stete Wing Commander 3 ist
auch in einer traumhaften Spe-
zialversion erhiltlich — in der
riesigen Packung befinden sich

neben den vier Spiel-CDs und

den deutschen Anleitungen
eine richtige Filmrolle, ein
~Making of *-Video, eine inter-
aktive ,,Behind the Screens”-
CD fiir ,,Windows", die dritte
Audio-CD von Origin, ein Ka-
lender und ein T-Shirt! Trotz
des happigen Preises von
knapp 200 Mark diirfte diese
limitierte Sammleredition also
bald vergriffen sein...

PREISWERTER

Powerplus bietet wieder mal
Simulationen vom Feinsten
zum Preis von nur 49- DM
pro Stiick: B-17 Flying Fort-
ress ist das Spiel fiir arbeits-
eifrige Bomberpiloten, Har-
rier Jump Jet in jeder Hin-
sicht ein Senkrechtstarter und
Task Force 1942 ein feiner
Wellenbrecher. Noch billiger
gibt’s soviel Qualitit nur beim
Powerplus-Preisausschreiben
in dieser Ausgabe! (mm)

Das CD-Intro
von Kolumbus

Armored Fist:
Aufien hui,

Senkrechtstart

~ zum Budget-Tarif:




Sharing 27
True Type

Desktop Publisher's
DYeAM: coiiiviniiaee: 29,7
_ Komplette DTP-CD-ROM mit
s moewnwsa vielen Fonts, Clip-Art, Grafi-
ken und Programmen
3000 True Type Fonts ...............
Sharing 2700 True Type Fonts
2 aktuelle CD-ROM mit vielen Taus
Fonts fir jeden Windows-Anwender

Y e
29."

Uber
600
Mbyte
an Texturen und Hintergrundgrafi-
ken fur DTP und Multi-Media-Prisen-
tationen. Mit Grafik sicht, per-
fekte 24-Bit Farbqualitdt zum Ham-
merpreis
Baciground Kit 1

Music from Heaven i
Himmlische Sound- und Musrk CD mlt ca.

29

250 wunderschénen Songs in MID, MOD,

VOC oder WAW-Files. Mit Playern
Multimedia Musicbox .......
Top Musik-Collektion auf CD-ROM. Mit je
500 MIDI, MOD und VOC-Files eine uner-
meBliche Multimedia-Quelle

Midi &€ Wave Workshop

Professionelle CD fiir Midi- und Sound-An-
wender. N_eben L'Jt_»er 1000 MID und MOD Filegi

3D Animania ........

P+ A

MDA
WORRSIOP

=" J

| Hunderte perfekter 3D Ammatmnen Dlrekt

. 49.-
Back round Kit 2 .. h9,

von der CD startbar mit Player.

3 CD zusammen fiir nur | New Car Show .......

B’| Ein MuB fiir jeden Auto- Fan: Die neuen
" - Modelle 1994 als Multimedia-Show
- = The Veil of the Mediterranean .. 29,-
Multimediale Reise in den fernen Osten

Multimedia-komplett-Paket:
3 CD-ROM nur

-ROM Set R

Sound Library
Ausgabe 1 .....29.-
Ausgabe 2

Die erfolgreiche
Sound-Lib fir Win-
dows. Meniigesteuert
stehen lhnen zahlrei-
che Audio-Files, Midi-
und Wave-Files sowie
jede Menge Sound-Ef-
fekte zur Verfugung

Image Library 1 .........

Image Library 2 . 2o 29
2 CD-ROM mit mteressanter: Bildern
aus allen Bereichen des Lebens. Im
hOchaquosenden GIF-Format.

Komplett im
Doppelpack nur .

. Tempest 2000 .......... 109.-
Designer Cllg Art L!brary - Raiden ...... o :83"

- Ev. Dino Dudes ......... -
Ausgaben 1bis5je ........ 29. ik Lo o

35000 (funfunddren&gtausend') professionelle

Alien vs. Predator .... 139.-

Clip-Art Grafiken auf CD-ROM. Mit dieser

Sammlung sind Sie fur jede Gelegenheit Chequered Flag ....... 129.-

gerlstet! Direkt einsetzbar in allen gan|en Club Drive.................. 109.-

Grafik- und DTP-Programmen. = 8 Crescent Galaxy ....... 109.-

Kompleﬂpaket 5 CD-ROM? 77." 1 Kasumi Ninja ............ 149 .-
: Brutal Sports ............ 149.-

Joypad Jaguar ..

Morphing CD-ROM in Per-
fektion!

Soundblaster : :
16 Multi CD ... 219.- Je CD-ROM 100 Bilder in
24-Bit True-color Qualitat
(16.7 Mio. Farben) im Photo

CD-Format, Bildbetrachter

— Waveblaster AWE32 ...489.- und Konverter inklusive!

3 CD-ROM mit iiber 300 MARnschan L
| - Spielen. Direkt von CD-ROM Pflanzenwelt .................19.-
| Crossword Sensation ...49.- spielbar! Das ist der Giga- Stilleben &
| 20000 Kreutzwortritsel... 5Pa‘3 unter Windows. Hintergrinde ................ 19.-
i - Transport & Verkehr ..... 19.-
. Der Giga Zusatz zum Giga- . . Kulturstatten ......c.......... 19.-

Game: uiber 650 neue Level, ' Naturlandschaften ........ 19.-

Level- und Soundeditoren, 8 CD-ROM mit den besten Skylines & Bauten ......... 19.-

neue Monster & Waffen ... Games von Apogee, Epic Technik & Business ....... 19.-

und vielen anderen. Menii- Wildtiere .....ceeeveivennnnnnnnn 19.-

steuerung und jede Menge Sport & Freizeit 1 .......... 19.-

25 Watt: toller Sound mit 3D Stereobilder Tips & tricks inklusive. Der Sport & freizeit 2 .......... 19.-
kompaktem Design ...... 69.- Deutsche Geset 39.- Riesen-Spiele-Spaf3 zum

el EE, Sssstaine ¥ Freundschaftspreis!

Platzprobleme 777

Harddisk
E-IDE + Controller VLB
im Paket:

ame, Vorname:

Jan-Hendrik Seidel
E HafenstraBe 16
S F 24226 Heikendorf
L Tel: (0431) 241 247
Fax: (0431) 245 230

Unterschrift
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